Snaithe: Cluichi Leibhéal Ranga : Ranganna 1 & 2 Ceacht: 5

Snaithaonad: Seachadadh, glacadh agus gluaiseacht Tagall'tI:

Spriocanna Curaclaim: .
Clés/Halla Forbairt agus cleachtadh ar scileanna laimhseéla na liathréide. Liathréid Curaclam na mBunscoileanna
bheag né pénairean a cheaitheamh le targaid. Corpoideachas (1999)
- Rollu liathréid bheag chuig targaid Trceonrhr)Ctie doth‘(’;"gtgeg)'”
- Caitheamh liathréid bheag, ldmh in {ochtar orpotdeachais

Tionscnamh Spéirt na
mBunscoileanna
http://www.ppds.ie/pcsparchive
Spriocanna Curaclaim: /pe/pssi.clickme.html

Daltai ag cumadh agus ag imirt cluichi ina mbeirteanna né i ngripai beaga.

Cruthaigh cluiche “Buail an liathréid chun Sprice” Fun Do GAA Learning Resource
Pack (2007)

Snaithaonad: Cruthd agus Imirt Cluichi

Snaithaonad: Tuiscint agus Léirthuiscint ar Chluichi

Pénaireain, céin, répai, liathréidi, Spriocanna Curaclaim: Comhra a spreagadh faoi scileanna gluaiseachta a
hilahdpanna, liathréidi peile, bhaineann le cluichi & forbairt ar na scileanna sin
liathréidi pénairi né leaddige Forbairt ar straitéisi chun fadhbanna a réiteach agus cinnteoireacht
Daltai ag comhlionadh rialacha simpli cluich{

Nascail:
Gleacaiocht=Snaithaonad: Gluaiseacht (Cothromaiocht)
Luthchleasaiocht — Snaithaonad — Rith & Caitheamh

Ceacht

Aghaidh

Cluiche Corr www.learning.gaa.ie/planner/primary PACA ACMHAINNT §




Ceacht

5

Cluiche Corr

Snaithe: Cluichi Leibhéal Ranga: Ranganna 1 & 2

Giomh 1 - Caith an Mala Pointi Teagaisc

* Biodh na daltaiina e Caith an méla chomh fada uait agus is * Cinntigh go bhfuil déthain
seasamh le hais a chéile féidir n6 déan iarracht an targaid a spdis ag na daltai a
* Araseal, caitheann an bhualadh cheadoéidh déibh an gniomh

a dhéanamh ar shli
shabhailte

* Spreag na daltai chun an da
laimh a Uséid agus iad ag
caitheamh

* Tabhair céim chun cinn agus
an chos ar an taobh eile ar
mhaithe le cothromaiocht

dalta an pdnairean né an
liathréid phénairi, ldmh in
{ochtar

' Pointi Teagaisc

* Roinn an rang ina ngrupai, e Araseal, caitheann na daltai an e Bain Usaid as liathréid mhor
tridr né ceathrar i ngach liathréid , an liathréid phénairi né an agus as an da ldimh sula
grupa = poénairean agus iad ag iarradh an mbaintear trial as teicnic na

¢  Biodh cén né marc mar targaid a bhualadh agus a leagan. leath-laimhe
thargaid

+ Usaid liathréid peile né
liathréid phénairi ar dtus sula
n-usdidtear an pénairean
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TIONSCNAMH CLUICHi DE CHUID CLG PE Céim ar Aghaidh

Snaithe: Cluichi Leibhéal Ranga: Ranganna 1 & 2 Cluiche Corr

| Eagrd Gniomh 3 - Saite i Lar Baire Pointi Teagaisc

* Roinn an Rang ina ngrupai, * Biodh dalta amhdin ‘Saite i Lar Baire’ * Meascan pdnairedin, liathréidi
tridr i ngach grupa e Pasaileann na daltai eile an liathréid ar mhéideanna éagsula,

* Scaip na grupai feadh an chuig a chéile agus iad ag iarradh { a liathréidi boga agus liathréid{
chléis/halla choinedil amach 6n té ata sa lar crua a chaitheamh

* Spreag na daltai Gsaid a
bhaint as teicnici éagsula
caithimh le ldmh an fochtar

* Cinntigh go bhfuil déthain
spdis ag na daltai a cheaddidh
déibh an gniomh a dhéanamh
ar shli shabhailte

* Pdnaireén né liathréid
pénairi amhdin ag gach

grupa

C Céard is féidir le do phairti a
dhéanamh a fhagfaidh go
mbeidh sé éasca agatsa
breith ar an liathroid?

Gniomh 4 - Cruthaigh Cluiche Caithimh '

* Roinn an rang ina ngrupai, * larrar na daltai cluiche a chumadh ag + Uséid a bhaint as réimse
tridr né ceathrar i ngach baint Usaide as an trealamh até acu teicnici a bhaineann le
grupa caiteamh

* Biodh c6n né marc mar
thargaid

+ Usaid liathréid peile né
liathréid phénairi ar dtus sula
n-Usaidtear an pénairean
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TIONSCNAMH CLUICHI DE CHUID CLG

Snaithe: Cluichi

m Forbairt — Buail an Liathréid chuig an Daoradh Pointi Teagaisc

* Na himreoiri le socru faoi
mar a bheidis i gCluiche Corr

e Usaid liathréid pénairi né
liathréid leaddige

PE Céim ar Aghaidh

Leibhéal Ranga: Ranganna 1 & 2

Biodh an caiteoir ina s(h)easamh ag an daoradh agus an liathréid & chaitheamh
aige/aici chuig an gceapaddir

A luaithe agus a thrasnaionn an liathréid an daoradh baile, ni dhéanann an
slacai aon iarracht { a bhualadh, ach caitheann an bata uathu agus ritheann go
dti an chéad daoradh, agus ar an sli sin go dt{ an daoradh baile

Caitheann an ceapaddir chuig an chéad daoradh, ansin an dara ceann, an trit
agus an ceann baile

Déanann an slacal iarracht an daoradh baile a shroichint sula ndéanann an
liathréid sin

Daoradh 2
Daoradh 3 8 | Daoradh 1

Cluiche Corr

Griosaigh na daltai chun
cuairt a thabhairt ar gach
daoradh
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